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附件 2

福建开放大学 2023 年小学教育专业学生学科教学优秀案例评选

教学设计方案模板

教学课题 部编版一年级下册识字 5《动物儿歌》

学科 小学语文 年级 一年级 时长 1 课时

教学背景分

析

《动物儿歌》是部编版一年级语文下册第五单元的一首儿歌，是一

首描绘小动物在夏天充满了童趣、快乐景象的儿歌。儿歌向孩子们介绍了

六种小动物的生活习性，语言趣味盎然，是学生喜爱的课文。《语文课程

标准》指出：低年级的识字教学要让学生“喜欢学习汉字，有主动识字的

愿望”。由此，依据文本特点，借助生动有趣的语言环境，以形声字教学

为主体，着力体现识字教学的多样化。教学中，将分类识字与随文识字紧

密结合，引导学生自主发现汉字特点，循序渐进地掌握形声字的造字规律，

使学生在情境中识字，在画面中感知，在诵读中理解，在游戏活动中习得

识字方法，从而激发学生识字兴趣，提高识字效率。

教学目标

1、认识“蜻、蜓”等 12 个生字;会写“间”和“池”字。

2、正确、流利、有节奏地朗读儿歌。

3、学生通过观察、比较，逐步了解形声字的特点，学习运用形声字的构

字规律进行识字。了解小动物的生活习性。

教学方式与

策略

本课力求在丰富多彩的教学情境中识字，引导学生发现汉字规律，运

用形声字形旁表义、声旁表音的特点进行归类识字。同时，运用图文识字、

熟字识字、字理识字等方法引导学生识记生字，激发学生兴趣，培养识字

能力，渗透汉字文化。教学中注重利用多媒体技术，让学生直观感受，融

入情境，使得学生获得体验和感受，有利于他们更好的理解课文内容，提

升课堂学习兴趣。
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教学活动设

计

活动内容 活动意图 时间分配

一、情境导入，认识动物名字。

1、创设情境，揭题

师：春天到了，森林里鲜花开了草绿了，

你们听——你听到什么？是啊，森林的景

色多美，还有很多动物也出来了，今天我

们一起学习第 5课《动物儿歌》

2、学习虫字旁。 我们到森林里先遇到

谁？ （出示卡通蛇的图片）师：小蛇要变

魔术了，（PPt 动画：出示“虫”字），它

变成了一个汉字，谁认识？“虫”字就是

根据蛇的样子造出来的，最早就是指蛇。

后来，我们的祖先认为天上飞的，地上爬

的，水里游的都是“虫”，所以很多动物

的名字里都有虫字做偏旁。

3.归类识字，认识带有虫字旁的生字。

1 带拼音指名读

2 看图片猜动物

3 去拼音开火车读

4 仔细观察这些生字宝宝，你发现了

什么秘密?学习形声字。

【设计意图：在

借助图片、拼音

读准字音的基

础上，对 6 个含

有“虫字旁”的

形声字进行归

类识字，引导学

生发现形声字

的构字规律，提

高识字效率。】

10 分钟

二、初读儿歌，感受新知

1、范读

师:这六个生字宝宝藏到儿歌里去啦!想读

吗?把书打开，翻到 50 页。先听老师读一

遍，我读到哪个字，你的小手就要指到哪

个字!

2、自读课文，闯关识字

出示自读要求，圈出动物名字(出示卡片

【设计意图：一

年级的小朋友

模仿能力强,他

们朗读的时候

更多的是模仿,

因此老师的示

范朗读就显得

尤为重要。在倾

听范读的时候

8 分钟
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贴:蜻蜓、蝴蝶、蚯蚓、蚂蚁、蝌蚪、蜘蛛）

(1) 谁来当小老师带读?

出示带拼音的生字:藏 造:迷 食 粮 网

(小老师领读)

(2) 闯关识字,第一关“火眼金睛”

1 找出平舌音（藏和造），找出两个

带有“辶”（“造”和“迷”），“辶”

原来就是指在道路上行走。我们怎么记住

他们?

师小结识字方法:加一加、换一换。

2 字源识字(出示“网’的图片及汉

字)这是很久以前用来捕捉小动物的网子。

师：我们的汉字非常奇妙，它不断地变变

变，就变成了今天的样子!(课件演示“网”

字的演变过程)

师：大家看小蜘蛛要织网了，（板书网）

小蜘蛛先支好架，然后吐一根丝拉一条线，

再吐一根丝拉一条线。这个字就读成——

网

（3）挑战第二关“去掉帽子”

去掉拼音:藏 、造、 迷 食 、粮 、网。

横着读一遍，竖着读一遍

（4）挑战第三关“放飞气球”

师:瞧，小动物们为我们送来了许多漂亮的

气球，如果你们会读上面

的词语，气球就会飞起来!齐读。

要求孩子们:老

师读到哪儿，小

手就指到哪儿。

不仅培养了孩

子们专注学习

的习惯，而且让

学生初次与生

字见面,为后面

的识字教学打

下了良好的基

础。】

【设计意图：运

用图文识字、字

理识字、对比识

字等方法引导

学生识记生字，

让学生在交流

合作中提高识

字能力。】
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三、 图文并茂，朗读儿歌

1、逐行读儿歌。

(1) 蜻蜓半空展翅飞

1 根据学生的演示，了解词语：展翅。

2 指名读、配动作读、齐读。

(2) 蝴蝶花间捉迷藏

创设情境指导朗读

(3) 蚯蚓土里造宫殿

出示图片理解“造宫殿”指名读、齐读

(4) 蚂蚁地上运食粮

1 老师读，生评价，再读。

2 理解“食粮”就是“粮食”知道“粮”

的偏旁。

(5) 蝌蚪池中游得欢，蜘蛛房前结网忙。

1 看图指导朗读

2 想不想看看蜘蛛结网的样子？（视

频播放）指导朗读。

2、多种形式朗读儿歌

1 我问你答，师生合作读

师:蜻蜓半空干什么?生:蜻蜓半空展翅飞。

师:蝴蝶花间干什么?

生:蝴蝶花间捉迷藏

师:蚯蚓哪里造宫殿?

生:蚯蚓土里造宫殿。

师:蚂蚁哪里运食粮?

生:蚂蚁地上运食粮

师:谁在池中游得欢?

生:蝌蚪池中游得欢。

师:谁在房前结网忙?

生:蜘蛛房前结网忙。

2 生生合作读

3 表演读

师：我们可以配上动作表情来读这叫表演

读，一起来。

4 拍手读

【设计意图：通

过我问你答、师

生合作、生生合

作、表演读、拍

手读等多种朗

读形式不仅激

发了学生的朗

读兴趣，而且使

学生感受到儿

歌的韵律和节

奏，体现了朗读

的层次性。】

12 分钟
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3、我的发现，创编儿歌

①出示课件，引导学生发现规律。

②创编儿歌，指名练说

四、游戏活动，巩固识字

①出示生字卡片，玩“找朋友”游戏。把

卡片贴到对应动物上。

②课间放松：手指操游戏。

【设计意图：

引导学生发挥

想象力，在学习

儿歌语言的同

时进行再创作，

培养口头表达

能力，从而丰厚

学生的语文素

养。】

【设计意图：

做游戏是孩子

们的天性。课堂

上把游戏融人

到教学中可以

调动学生的积

极性，活跃课堂

气氛。通过“找

朋友”游戏巩固

识字、强化记

忆。】

3 分钟

五、指导书写，学会写字

师:我们不光要争当识字小能手，还要争当

写字小能手!这节课，我们来学写“间”和

“池”两个生字

1、分析字形，提醒重点笔画

①仔细观察一下，左边的竖和右边的横折

钩哪个要写长一点？

②再看一看，“间”字从上到下，宽度怎

样?(生:一样宽!)

③“池”的竖要写在竖中线

2、教师范写、学生书空

3、学生练习书写，教师巡视指导

4、师生评议，再练习。

六、课外延伸，推荐好书

师：课后，同学们多观察小动物，了解小

动物的生活习性。老师给你们推荐一本好

书，书的名字叫《谁家的房子》。

【设计意图：指

导汉字书写时,

首先要引导学

生观察字形的

特点，掌握书写

诀窍，这样有利

于学生把字写

端正，写规范。

通过师生多维

度评价，发现学

生的优缺点，从

而促进学生书

写、欣赏能力的

提高。】

7 分钟
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板书设计：

教学特色与

反思

教学特色：

一、创设情境，提升学习兴趣。低年级孩子生活经验积累不足，因此在教

学中应注重利用多媒体技术，让学生直观感受，创设情境，使得学生获得

体验和感受，提升课堂学习兴趣。

二、自主探索，落实语文要素。本课教学重点定位在学生通过观察、比较，

逐步了解形声字的特点，学习运用形声字的构字规律进行识字。先让孩子

们观察课文中熟悉的形声字，发现构字规律，总结归纳形声字的特点，有

助于学生以后的语文学习，进而提升语文素养。

教学反思：通过充分分析学生学情，本课教学重点定位在学生通过观察、

比较，逐步了解形声字的特点，学习运用形声字的构字规律进行识字。同

时运用图文识字、字理识字等方法引导学生识记生字，激发学生兴趣，培

养识字能力，渗透汉字文化。在学习儿歌后，让学生自主发现儿歌的句式

结构，谁在哪里干什么，借助图片创编儿歌，出示一些动物图片，自主创

编儿歌，发散思维，培养学生的想象力和语言表达能力。老师的评价与学

生的相互评价同样能够起到很好的反馈效果，在这一课的教学中，学生间

的相互评价较少，没有能够很好的发挥学生在评价表达的主观能动性，在

今后的教学中，我会更多的关注学生之间的互相评价。
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